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JUEGO
SIMBOLICO

1
Ozcﬁmo lo hacemos? 0 £Qué lograremos?
'

i ey Estimular el desarrollo del
pglrts%ﬂncuw"es‘ ohAetos n pensamiento y lenguaje.

S QU
resentes en 3 momento del v "
h ‘Ayudar a la comprensidn de la
Juego. qré‘nligndu de su entorno
* (patrones u_uctlgudes de
comportamiento).

iA jugar!

Jueguen a la profesora, al
doctor, al conductor del carro, a
la mamd o al papd cuidando al
bebé con un mufieco.

CONSTRUCCION

Ozcdmo lo hacemos?
'
- o iQué lograremos?
@ Facilita a tu hege onr|]etox, con .
eda c

los 1119 Pu ia construir
BTG ¢ Potenciar la creatividad.

v Aumentar la capacidad de
atencion y concentracion.

1
€7 desarroliar la comprensiny
1" razonamiento espacial
1 adelante- atrds, arriba-abajo /
1 grande- pequeno, alto-bajo.

¢ Mejorar la mofricidad fina y
\ codrdinacion oculo manual:

iA jugar!

Déjalo jugar libremente con
blogues grandes de diversas
formas, tamafios y colores que
le permitan apilar, encajar y
alinear.

Después de los 18 meses puede
jugar con rompecabezas
qgrandes de pocas piezas.

JUEGO DE

FUNCIONAL

olcﬁmo lo hacemos?
.
- . . £Qué lograremos?
Invita a tu bebé a repetir una y
Qotr ez nd i !

n con el
abjefivo de obtener un - ——
inmedi Mejorar I coordinacidn de sus
résultndo inmediato. mn{limi e

& Una me}']or comprension del

iA jugar! | funcié;n miento de las cosas que
1 lorodean.

Esconde repetidamente un .
juguete debajo de diferentes ﬁ. Egﬂg‘r'llg{ ¢l desarrollo

abjetos, 0 en lugares diferentes
para que tu hijo lo busque.
iCelebren el encuentro del
objeto!
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0 DE MOVIMIENTO T ;W
"'
’
oltﬁmo lo hacemos? O ¢Qué lograremos?
|
E{)Ir'\] gleu% Ag E"?r eersg%?{g? QEstimulnr el desarrollo motor.
fallar ) patear una pelota. Qm’i%% oel equilibrio estdtico y
\

iA jugar!

Ve al parque con tu hijo y
jueguen a pasarse la pelota
con las manos o los pies.
También pueden hacer una
carrera.
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INTERACCION
CON EL ADULTO
i
oitﬁmo lo hacemos? o ¢Qué lograremos?
: Estimul didl I
i i stimular un didlogo corporal
Q) fpieutommss, &/ SRR
desarrollo afectivo y social. '| confianza.

\

iA jugar!

Pueden imitar gestos o
expresiones alusivas a una
£macion.

Dra. Amparo Diaz
Pediatra / Puericultor



